
NUEVOS MEDIOS AUDIOVISUALES 2º Bachillerato 
 
La materia Nuevos Medios Audiovisuales busca actualizar la 
materia de Cultura Audiovisual.  
El decreto de Bachillerato dice que “el objetivo de la materia será 
entonces abordar los conocimientos tanto tecnológicos como propios 
del arte para poder realizar producciones artísticas digitales y 
multidisciplinarias”. 
 
Los saberes básicos de la materia se organizan en tres bloques: 
 
-BLOQUE I.  Los nuevos medios audiovisuales, se realiza una 
introducción a las nuevas formas de creación y difusión de los 
productos audiovisuales.  
 
-BLOQUE II. Nuevos ámbitos del audiovisual. Publicidad, 
animación y videojuegos, se realiza un estudio en profundidad de 
tres de los ámbitos más importantes de creación y difusión del relato 
audiovisual hoy en día.  
 
-BLOQUE III. Sociedad y consumo audiovisual, los saberes están 
planteados para favorecer una reflexión sobre la creación, uso y 
difusión de los contenidos audiovisuales. 
 
La asignatura busca estimular el pensamiento crítico y la 
imaginación mediante proyectos audiovisuales artísticos y creativos 
en grupo e individuales en los que de manera lúdica, como un juego, 
se descubrirá cómo se crean, producen y editan narraciones 
audiovisuales tales como películas de animación, videojuegos, 
anuncios, cortos cinematográficos o contenidos para las 
plataformas actuales. 
 
Continuamos con ella lo que empezamos en Comunicación 
Audiovisual y Cultura Audiovisual. Ver y hacer películas, cortos…, 
saber y comprender mejor los medios actuales. 
 

	


